
VACANCES DE FéVRIER
ateliers numériques et artistiques

mille marches
maison des

du 16 au 27
février 2026



Avec le soutien du 

Scratc
atelier conception d'un mini-jeu avec scratch
16 février, 14h - 18h
Apprends la logique de programmation sans une seule ligne de code au travers de la conception d'un mini-jeu sur le logiciel en ligne Scratch.

Découpe laser (atelier sur deux jours)
atelier créatif de création avec la découpe laser
19 février ET 20 février, 14h - 18h
Conçoit une petite scène en bois dans laquelle le personnage que tu auras redessiné interagira !

Tinkercad
atelier modélisation et impression 3d avec tinkercad
23 février, 14h - 18h
Dessine une silhouette et regarde la prendre du volume sur Tinkercad !

VR
atelier découverte de la réalité virtuelle
27 février, 14h – 16h
27 février, 16h – 18h
Découvre la réalité virtuelle et désamorce des bombes en coopération ! Seras-tu assez habile et méthodique pour sauver la ville ou EXPLOSERAS-tu 
dans un nuage de débris ?

Découvrez la réalité virtuelle et désamorcez des bombes en coopération ! 
Serez-vous assez habile et méthodique pour sauver la ville ou EXPLOSEREZ-
vous dans un nuage de débris ?

24/02

23/02

à partir de 9 ans

 25 /02

de 14h à 18h

de 14h à 18h

de 14h à 18h

 > modelisation et impression 3d 
 > tinkercad
 

> création d’objet 
>  feutrage au savon
À l'aide d'une technique de feutrage manuelle, avec de l'eau chaude et un filet, apprenez à feutrer un savon afin 
d'en faire un petit objet coloré et exfoliant ! Enrobez votre savon de laine colorée, créez des dégradés de couleur, 
ou bien concevez une illustration plus complexe.
 

> création artistique
>  papier marbré
La peinture marbrée est une technique qui consiste à poser des gouttes de pigments à la surface de l'eau puis à 
dessiner à l'aide d'un petit bâton, de sorte à créer des motifs abstraits. Une fois satisfait.e de votre design, il 
vous suffit de tremper la feuille de papier dans l'eau pour le récupérer !

à partir de 9 ans

à partir de 11 ans

Dessinez une silhouette et regardez-la prendre du volume !

27 /02

de 14h à 16h de 16h à 18h

26/02 de 14h à 16h

de 14h à 18h

Entrez dans un monde merveilleux où le temps file à toute vitesse ! Pour vous échapper, 
vous devrez résoudre des énigmes mathématiques afin de reconstituer la Montre du 
Temps. Réussirez-vous à la reconstituer avant qu'il ne soit trop tard ? À vous de jouer. 

> vr
>  atelier découverte de la réalité virtuelle

2 sessions de jeu : 

à partir de 14 ans

 > escape game 
 > objectif math 
 

à partir de 9 ans

> programmation créative
> conception d'un mini-jeu avec scratch 

17/02

18/02

16/02

Apprenez la logique de programmation sans une seule ligne de code au travers de la conception d'un mini-jeu 
sur le logiciel en ligne Scratch.

> creation d’objets
> moulage en béton 

Découvrez comment fabriquer un bougeoir en béton !
Apprenez à préparer le béton, peser les matériaux, choisir et mélanger les pigments, couler la matière dans un moule 
et le tour est joué ! (Temps de séchage 24h, l'objet est à récupérer à partir du lendemain/surlendemain)

19/02

à partir de 11 ans

> illustration
> de la photo au cartoon !

Apprenez à dessiner à partir d'une photo animalière ! Dans cet atelier, vous exercerez votre œil pour devenir un pro 
du dessin. Décomposez les éléments d'une photo en formes géométriques pour créer une base à votre dessin, puis 
apprenez à travailler les expressions de votre animal et ses caractéristiques pour le rendre original et attachant !
(Possibilité de ramener des photos de vos animaux de compagnie)

à partir de 11 ans

de 14h à 18h

de 14h à 18h

de 14h à 18h

de 14h à 18h

20/02

de 14h à 18h

 à partir de 11 ans

> atelier créatif
>  découpe laser

Concevez une petite scène en bois dans laquelle le personnage que vous aurez redessiné interagira !
(il est obligatoire de suivre les 2 après-midi d’atelier)

à partir de 11 ans

> rejoins notre projet de court métrage ! 
>  acteurs ou réalisateur en herbe !

Glisse-toi dans la peau d'un acteur ou d'une actrice et viens rejoindre notre projet de court métrage, avec l'IME de 
Val de Briey et le duo de Ciné Krafté ! Dans cet atelier, tu verras toutes les étapes de la création d'un court métrage ; 
fabrication de décor en papier, tournage, prise de vue et jeu d'acteur... A toi de choisir si tu souhaites être devant 

à partir de 11 ans

09 85 60 07 94

mille marches
maison des

ateliers gratuits 
places limitées À 6 par atelier

 

10, rue du maréchal joffre à briey 
(à côté du beffroi)

inscriveZ-vous !

www.lab-briey.fr


