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> PROGRAMMATION CREATIVE partivde ftars Bk
> Conception d'un mini-jeu avec Scratch

Apprenez la logique de programmation sans une seule ligne de code au travers de la conception d'un mini-jeu
sur le logiciel en ligne Scratch.

> CREATION D'0BJETS | dpartirde tians  [Beiéhaiah]

> Moulage en béton
Découvrez comment fabriquer un bougeoir en béton !
Aﬂnrenez a préparer le béton, peser les matériaux, choisir et mélanger les pigments, couler la matiére dans un moule
et le tour est joué ! (Temps de séchage 24h, l'objet est & récupérer d partir du lendemain/surlendemain)

> ILLUSTRATION [spticdetiars [eiaion]

> De la photo au cartoon !

Apprenez a dessiner a partir d'une photo animaliére ! Dans cet atelier, vous exercerez votre e@il pour devenir un pro
du dessin. Décomposez les éléments d'une photo en formes géométriques pour créer une base a votre dessin, puis
agprenez a travailler les expressions de votre animal et ses carac téristiques pour le rendre original et attachant !
(Possibilité de ramener des photos de vos animaux de compagnie)

> ATELIER CREATIF [aparivdeinins. [Efanaon)
> Découpe laser

Concevez une petite scéne en bois dans la%gelle le personnage que vous aurez redessiné interagira !
(il est obligatoire de suivre les 2 aprés-midi d'atelier)

> MODELISATION ET IMPRESSION 3D  [dpartideiians, [Befaaii
> Tinkercad
Dessinez une silhouette et regardez-la prendre du volume !

> CREATl[]N D’OBJET | & partirde9ans -
> Feutrage au savon

A aide d'une technique de feutrage manuelle, avec de ['eau chaude et un filet, apprenez a feutrer un savon afin
d'en faire un petit objet coloré et exfoliant ! Enrobez votre savon de laine colorée, créez des dégradés de couleur,
ou bien concevez une illustration plus complexe.

> CREATION ARTISTIQUE [EpartirdeSians| [BeaReiaR]
> Papier marbré

La peinture marbrée est une technique qui consiste a poser des gouttes de pigments a la surface de |'eau puis a
dessiner a ['aide d'un petit baton, de sorte a créer des motifs abstraits. Une fois satisfait.e de votre design, il
vous suffit de tremper la feuille de papier dans ['eau pour le récupérer !

> ESCAPE GAME | partir de9ans -
> Objectif math

Entrez dans un monde merveilleux ol le 'temf's file a toute vitesse | Pour vous échapper,
vous devrez résoudre des énigmes mathématiques afin de reconstituer.la Montre du
Temps. Réussirez-vous a la reconstituer avant qu'il ne soit trop tard ? A vous de jouer.

>VR
> Atelier découverte de la Réalité Virtuelle [SpSftiraciasns| [BENEREHGRN

Découvrez la réalité virtuelle et désamorcez des bombes en coopération !
Serez-vous assez habile et méthodique pour sauver la ville ou EXPLOSEREZ-
vous dans un nuage de débris ?

2 sessions de jeu :

de 14ha 16h de 16h a 18h 10, rue du Maréchal Joffre 3 Briey
(3 cdté du beffroi)
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